KOUZELNE :
HRACK ARSTVI DJUECO

DJO51413
DJEcO UTok PIRATU

Karty se zamichaji a umisti do stredu stolu na
hromadku licem dold. Nejmladsi hrac¢ za¢ina a hra
pokracCuje ve sméru hodinovych rucCicek. Hrac, ktery je
Nna radé, si vezme kartu z prostredku a ukaze ji ostatnim
hracum. Hrac si musi liznout vzdy minimalné jednu
kartu a pak se rozhodné, zda bude chtit dalsi (riskuje, ze
narazi na kartu s piratem) nebo mu karta staci a necha
hrat dalsiho hrace.

Existuji 4 mozné karty - Karty s lodi: Kazda lod se sklada
ze 6 karet. Pokud hrac doposud nezacal sestavovat
vlastni lod, musi zaclit sestavovat lod'v barve karty,
kterou si praveé liznul (pokud uz nékdo jiny tuto barvu
nesklada). Karta je polozena licem na horu pred
hracem. Hra¢ mulze sestavovat lod pouze jedné barvy.
Kdyz hra¢ dokaze sestavit lod ze 6 karet jedné barvy
nejdriv, vyhrava. Kdyz si lizne kartu lodi s jinou barvou,
nez sbira, da siji licem nahoru vedle sebe. Bude mit
moznost ji prodat nebo ji pouzit pozdeéji béhem hry.
KdyzZ si hra¢ vezme kartu s lodi, mUze pokracovat ve hre
a vzit si dalsi kartu. Nebo se rozhodne, ze dale nebude
riskovat, aby nenarazil na kartu s Piratem a necha hrat
dalsiho hrace.
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Karty se zlatou minci — Jakmile hrac nasbira 3 zlaté
mince, muze si koupit kousek lodi od ostatnich hracu.
MUzZe kupovat pouze karty s lodi stejné barvy, kterou
sbird. MUze koupit jen jednu kartu za kolo a jakmile
kartu koupi, hraje dalsi hrac. Hra¢ musi pozadovanou
kartu prodat, kdyz je pozadan. Kdyz si hra¢ vezme kartu
se zlatou minci, smi pokracovat ve hre a bere si dalsi
kartu, pokud chce. Karty s pirdatem — smula! Kdyz si hrac
vezme kartu s piratem, musi ji vratit a spolu s ni dalsi tri
karty (bud se zlatou minci, s lodi v jiné barvé, nez sbira
nebo, pokud jinou nem3, i kartu s ¢asti své lodi) vrati
doprostred herniho pole, licem nahoru, vedle hlavni
hromadky karet. Kdyz ma hra¢ méne nez tri karty, musi
vratit vse co ma. Ve hre pokracuje dalsi hrac. Karty s
kanony — kdyz si hrac lizne kartu s kandénem, da si ji
stranou a pouzije ji, kdyz se rozhodne. MUze ji napfiklad
vymeénit za tri karty, kterych by se musel vzdat, kdyz si
lizne piratskou kartu. Kdyz si hrac lizne kartu s kanonem,
muUze pokracovat dal ve hre a bere dalsi kartu. Kdyz se
vybere hlavni balicek karet vprostfed herniho pole,
pouZiji se nasbirané karty od ostatnich hracua, které jsou
umistény licem nahoru. Zamichaji se a daji opét licem
dold misto hlavniho balicku. Vyhrava hrac, ktery sestavi
svou lod'jako prvni (6 karet stejné barvy).

Hra je urCena pro 2-4 hrace od 5 let.
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