KOUZELNE :
HRACK ARSTVI DJUECO

DJO5098
DJECO SPOOkY BOO

Hra ma celkem pét kol. Na zacatku zamichejte karty a
kazdému hraci rozdejte 4 z nich. Hraci se nesmi na
svoje karty podivat. Zbytek karet tvori paklik — polozte
ho rubem nahoru doprostred stolu. Hraci si pred sebe
vylozi karty do Ctverce 2 x 2, rubem nahoru. Pak se
podivaji na ty dveé karty, které lezi pred nimi —tak, aby
je nikdo jiny nevidél — a pokusi se je zapamatovat. Pak
je polozi zpét. Zacina nejmladsi hrac, hra pak
pokracuje ve smeéeru hodinovych rucicek. Hrac vezme
kartu z pakliku, a podiva se na ni, aniz by ji ukazoval
nékomu jinému. Pak ma dvé moznosti:

1. Odhodi kartu licem nahoru. Jestli chce, mUze vyuzit
funkci této karty (viz Funkce karet).

2. Vymeéni tuto kartu za nékterou svou kartu, ktera lezi
pred nim. Novou kartu tam polozi rubem nahoru, a
kartu puvodni odhodi, licem nahoru.

Poté hraje dalsi hrac. Ten bud:

1. Vezme kartu, kterou odhodil predchozi hrac a
vymeni ji za nékterou svou kartu, ktera lezi pred nim.
Novou kartu tam polozi rubem nahoru, a kartu
pUvodni odhodi, licem nahoru.

2. Vezme si kartu z pakliku a zvoli si jednu ze dvou
moznosti uvedenych vyse.
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Jak se hra vyviji, kazdy hrac se snazi snizit celkovou
hodnotu karet lezicich pred nimi tim, ze je nahrazuji
kartami vytazenymi z pakliku, nebo témi, které odhodili
predchozi hraci, na méné nez 5.

Funkce karet:

(7) (8) Hrac¢ se muze podivat na  (9) (10) Hrac se muze podivat
jednu svoji kartu, a pak ji da zpét, na jednu souperovu kartu, a
rubem nahoru. pak ji da zpét, rubem nahoru.

(10) Hra¢ muze vyménit jednu (15) Hra¢ se muUze podivat na
svoji kartu s kartou souperovoul. vsechny souperovy karty a
Karty nemuze nikdo vidét a pokud bude chtit, muze si
Jsou po prehozeni polozeny prohodit jednu svou kartu s
opét rubem nahoru. kartou souperovou. Karty. po
prohozeni opét polozter
nahoru.
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Hodnota karet je napsana vzdy v levém hornim a
pravém dolnim rohu karty. Jakmile je hrac
presvédcen, ze hodnota vsech jeho karet je 5 nebo
Nnizsi, pak rekne ,Spooky Boo" (hebo treba
,Bubububu”) a kolo je u konce.

Vsichni hraci otoCi své karty licem nahoru a
spocitaji jejich hodnoty.

Jestlize hodnota karet hrace, ktery rekl ,Spooky
Boo" je skutecné pét ¢i méneg, dostane nula
trestnych bodU a ostatni hraci si prictou tolik
trestnych bodd, jaka je hodnota jejich karet.
Jestlize hodnota karet hrace, ktery rekl ,Spooky
Boo" je vice nez pét, a hrac se tedy zmylil, tak
dostava za trest 10 trestnych bodU, a vSichni ostatni
hraci maji O trestnych bodu.
Zamichejte vSechny karty a muze zacit druhé kolo.
Vyhrava hrac, ktery ma po péti kolech nejméné
bodu.

Hra je urCena pro 2-4 hracCe ve veku od 8 let.
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