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DJ05099
DJECO KARETNI HRA PEJScI

Zamichejte karty a rozdejte je vSéem hracum. Hraci drzi
karty v ruce licem dolu. Poté vSichni hraci najednou
otoCi svrchni kartu a polozi ji pred sebe. Hrac, ktery

prvni fekne spravné jmeéno, vyhrava dané kolo.

Pro vytvoreni spravného jména musi hraci sledovat

instrukce na karté, a na zakladeé téchto instrukci pouzit

jednu ze slabik psiho jména, aby s jeji pomoci utvorili
JMEéNo nove.

Pokud je na hvézdé uvedeno Cislo 1, je tfeba pouzit
prvni slabiku ze jména, pokud je tam Cislo 2, je treba
pouzit druhou slabiku ze jména na karté. Pokud hraji

tri hraci, nové jmeéno se tvori ze dvou libovolnych karet.

Priklad A:
Kevin "1" and Clara "2" = KERA
Pokud obé karty ukazuji ve hvézdé stejné Cislo, hraci
pouziji dané slabiky v libovolném poradi, viz
priklad B:
Kevin "1" a Clara "1" = Kecla nebo Clake
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Bitevni karty:

-pokud slabiky na vylozenych kartach mohou dat
dohromady pUvodni jméno psa (napf. Lucy "1" a Lucy
"2" = Lucy), je ¢as na bitvu!

-pokud vicero hracud vyslovi ve stejny ¢as spravné
Jjmeéno, je Cas na bitvu.

Béhem bitvy hraji vSichni hraci najednou: na jiz
vylozenou kartu vylozi dalsi licem dolU, a na ni jesté
jednu licem nahoru. Potom nastava dalsi zavod o to,
kdo vyslovi to spravné jméno rychleji a vyhraje kolo.
Bitevnich kol se Ucastni vsichni hraci.

Hra koncCi, jakmile hrac€ uz nema v ruce zadné karty.
Hrac s nejvétsim poctem karet vyhrava hru.

Hra je urCena pro 2-3 hrace ve véku od 8 let.
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