KOUZELNE :
HRACK ARSTVI DJUECO

DJ0O5096
DJECO MYSTERIX

Zamichejte vsech 54 karet a utvorte z nich balicek.
Balicek polozte obrazky dold doprostied stolu.
Zacina hrat nejstarsi hrac, poté se hraje ve sméru
hodinovych rucicek. Jakmile jsou vSichni hraci
pripraveni a davaji pozor, hrac otocCi prvni kartu z
balicku a polozi ji obrazkem nahoru vedle balicku tak,
aby na ni vsichni hraci dobre vidéli. VSichni hraci hraji
soucasné, divaji se na kartu a hledaji, co na ni nepatri:
maly pfredmeét nebo zvire, které neodpovida tématu
karty. Prvni hrac, ktery si mysli, ze nasel zvire nebo
predmeét, ktery na kartu nepatri, na néj polozi
ukazovacek (aby ho ukazal ostatnim hracdm) a rekne
nahlas:  kralik!®, nebo ,bota"” apod. - Pokud ma hrac
pravdu a vsichni spoluhraci vidi, ze je to opravdu
prvek, ktery na kartu nepatfi, hrac ziskava tuto kartu a
necha si ji pred sebou. Poté zacina nové kolo hry.
Pokud se hrac myli a ukazal na nespravny prvek na
karté, kolo pokracuje dale bez néj. Ostatni hraci
pokracCuji v hledani, ale tento hrac¢ se ho neucastni a
nemuze kartu ziskat. Jakmile néktery z hra¢u najde
zvite/predmét, ktery na kartu nepatfi, ziskdva kartu a
zacCina nové kolo hry.
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KOUZELNE
HRACKARSTVI DIECO

Pokud zadny z hracd nenalezl prvek, ktery na kartu
nepatri, karta se odstrani ze hry.

Hrac, ktery je nyni na radé pocka, az budou vsichni
hraci pripraveni a otoCi novou kartu z balicku. Takto
hra pokracuje, dokud nebudou otoCeny vsechny
karty. Hra konci ve chvili, kdyz jiz neni zadna karta v
baliCcku: vitézem se stava hrac, ktery ziskal nejvice
karet!

Hra je uréena pro 2-5 hracu.

Vhodné pro déti od 4 let.
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