KOUZELNE :
HRACKARSTVI DJECO

DJO54148
DJECO KOTAKOTE

Hraci se rozhodnou, zda budou hrat na drovni 1 nebo 2:

Uroven 1- hraje se pouze s kartami s jednim obrazkem

Uroven 2 — hraje se pouze s kartami se dvéma obrazky

Zamichejte karty s obrazky a dejte je do pakliku podle

urovngé, kterou jste si vybrali, rubem nahoru. Kazdy hrac
si vezme sadu Ctyfech Kotakote karet.

Hraci si vezmou do ruky svoje Kotakote karty. Pouze ty
karty, které se pouziji pro vytvoreni obrazku, mohou
lezet na stole, dalsi musi mit hrac v ruce.

Prvni karta s obrazkem ¢i dvéma (dle urovné hry) se
umisti do stfedu stolu, aby ji vSichni hraci vidéli.
Zaroven se vsichni hraci snazi reprodukovat obrazek z
karet. Aby to mohli udélat, musi k sobé polozit jednak
geometricky tvar z lice Kotakote karet (ve spravné
barveé) a pulku spravného obrazku z rubu Kotakote
karty. Jestlize jsou na karté dva obrazky, musi hrac
reprodukovat oba dva.
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Kdyz je hrac€ presvédcCen, ze obrazek presné
zreprodukoval, rekne ,Kotakote". Vsichni hraci zkontroluji,
zda tomu tak je.

Kdyz je obrazek (Ci obrazky) spravnée vytvoreny, hrac
vyhrava kartu s obrazkem (Ci dvéma) a ponecha si ji az do
konce hry.

Kdyz je v obrazku néjaka chyba, hrac kartu nevyhrava.
Naopak musi odevzdat kartu s obrazkem, kterou vyhral v
minulém kole (pokud tedy néjakou ma3a). Obé karty se daji
na spodek pakliku.

Vsichni hraci si vezmou karty s obrazkem, pokud néjaké
vyhrali, a svoje vylozené Kotakote karty a zamichaji je.
Nové kolo zacina tak, ze se otoCi nova karta s obrazkem
(Ci dvéma).

Prvni hrac, ktery ziskal 5 karet s obrazkem (Ci dvéma)
vyhrava.

Hra je uréena pro 2-6 hracd od 6 let.
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