LONDJI HRA - JAKE MAM OBLCENI
GUESS MY DRESS
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Popis: ObleC svou postavicku co nejkreativnégji to
dokazes, tvij soupelf musi hadat, jak jsi ji oblékl. Pokud uhodne, vyhrava.
Ucel'hry: Uhodni, jak tvdj protihra¢ oblékl svoji postaviéku na co nejmensi
pocet pokusu.
Nez zacnete: Oba hraci dostanou herni panel, ktery si polozi pred sebe tou
postavickou,
ktera se jim vice zamlouva, a kompletni sadu oblecCeni. Hrac ¢. 1 dostane
zetonky.
Postup hry:
Jedna hra ma dvé kola, a v kazdém kole je tfreba udélat tri kroky.

ROK T: Hrac ¢. 1 oblece svou postavicku tak, aby to hrac €. 2 nevidél, pouzije k

tomu
Satnu, aby ukryl svuj herni panel i bavinény pytlicek s nepouzitymi kousky
obleceni.
(ROK 2: Hrac ¢. 2 pouzije svou intuici, aby oblékl postavu tak, jak si mysli, Ze ji
oblékl

hrac €. 1a pak pozada hrace C. 1, aby ohodnotil jeho volbu.
KROK 3: Jestlize hrac C. 2 spravné uhodl vSechny tri kousky obleceni, ziska 3
Zzetonky s
apisem OK a tohle kolo vyhral. Jestlize nékteré kousky odévu dobre neuhodl,
musi
pravne interpretovat hodnotici zetonky, aby si odvodili spravnou kombinaci.
Pak hrac c.
2 opakuje svUj pokus, pozmeéni obleceni na postavicce a pozada hrace ¢.10
ohodnoceni.
stlize hrac €. 2 neuhodne spravnou kombinaci obleceni ani po péti pokusech,
prohraje
toto kolo. Pocet pokusul se znaci na bodovacim panelu. Kdyz skoncilo prvni
kolo, hraci si prohodi role a hraji druhé kolo.

Pravidla hry:
Hrac ¢.1 nemuze délat zadné zmény v oblec¢ku, ktery postaveé vybral, az do
konce hry.
irac C. 1 musi pouzit pokryvku hlavy, tricko a kalhoty, aby postavicku oflekl"a
tyto
ousky odévu musi byt umistény tam, kam patfi (tedy nemuizete dat Kalhoty
. postaveé na
avu — to je preci jasné!l). Hrac €. 2 nesmi pokukovat po hracim panelu hracec.
1 nebo po

kouscich odévu.






* ZacatecCnici (basic; 5 -6 let)

Hra se hraje s hodnoticim panelem.
Hrac ¢. 1 ohodnocuje kazdou ééé%n
odévu

zvIast.

Jestlize hrac €. 2 uhodl spravnou
barvu, nebo

vzor treba pokryvky hlavy, hrac ¢. 1
umisti odpovidajici zetonek k
obrazku klobouku na hodnoticim
panelu.

(Priklad: Jestlize hrac ¢. 1 pouzil
cerveny puntikovany klobouk a hrac
C. 2 si tipl Cerveny pruhovany
klobouk, hrac ¢. 1 umisti zetonek s
cervenou barvou vedle obrazku
klobouku na hodnoticim panelu)

rac C. 1 opakuje hodnoceni pro

ricko a kalhoty.

estlize hrac €. 2 uhodl| spravnou

barvu a vzor (tedy presné ten

identicky kus odévu), hrac

.1 umisti na Wodnotici panel Zeton s
.. /

napisem OK. *
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* PokroCili (inermediate; 6 — 8let)
Hra se hraje bez hodnoticiho panelu.
Hrac €. 1 ohodnocuje kazdou ¢ast odévu zvlast.
Jestlize hrac €. 2 uhodl spravnou barvu, nebo vzor
treba pokryvky hlavy, hrac ¢.1si pripravi
odpovidajici zetonek.
(Priklad: Jestlize hrac ¢. 1 pouzil Cerveny
puntikovany klobouk a hrac ¢. 2 si tipl Cerveny
pruhovany klobouk, dostane hrac €. 2 zetonek s
cervenou barvou)
Hrac ¢. 1 opakuje hodnoceni pro tricko a kalhoty.
Jestlize hrac €. 2 uhodl spravnou barvu a vzor (tedy presné ten identicky kus
odévu), hrac
C.1mu da zeton s napisem OK.
DUlezité: Na této Urovni jsou zetonky umistény na hromadku, takze hrac ¢. 2
nevi, pro
ktery kousek odévu ktery zetonek plati, a ktery tedy uhodli, a ktery ne.
* Experti (expert; od 8mi let)
Hra se hraje bez hodnoticiho panelu.

Hrac ¢. 1 ohodnocuje kompletni obleceni.
Prvné se hrac €. 1 ujisti, zda je néktery kus odévu zvolen spravné (jak barva,
tak vzor) a
vybere zeton s napisem OK za kazdy takto uhodnuty kus odévu.
Pokud néjaky kousek odévu nebyl uhodnuty spravné, hrac C. 1 zjisti, jestli hrac
C. 2 trefil
nekde alespon barvu nebo vzor. Bez ohledu na to, zda jde o jeden identicky
kus odévu
nebo ne, hrac ¢.1da hraci €. 2 odpovidajici Zetonky.
(Priklad: Jestlize hrac ¢. 1 pouzil Cerveny puntikovany klobouk a hrac ¢. 2 si tipl
cervené
puntikované kalhoty, dostane hrac C. 2 jeden zetonek s Cervenou barvou a
jeden Zetonek s
puntikami)
Hrac ¢. 1 svoje hodnoceni preda na jedné hromadce;



