KOUZELNE :
HRACK ARSTVI DJUECO

DJO5143
DJECO HRDINSKE MESTO

Sestavte puzzle s neznicenym mrakodrapem.
Doprostred stolu rozlozte 6 karet se Superhrdiny,
obrazkem nahoru. Zamichejte karty se Superpadouchy
a vytvorte z nich balicek, ve kterém obrazky sméruji
dold, a balicek polozte vedle karet se Superhrdiny.
Rozdejte mezi hraCe karty s vyzbroji:

- pokud hraji 2 hraci: kazdy hrac dostane 12 karet a
rozlozi je do obdélniku 3x4,

- pokud hraji 3 hraci: kazdy hrac dostane 8 karet a
rozlozi je do obdélniku 2x4,

- pokud hraji 4 hraci: kazdy hrac dostane 6 karet a
rozlozi je do obdélniku 2x3.

Hraci se snazi zapamatovat si karty, které maji pred
sebou, a poté je otoci obrazky dold.

Vsichni hraci najednou spolecné ¢eli Superpadouchum.
Kazdy Superpadouch se boji1¢i 2 Supehrdinl. Hradi
privolavaji Superhrdiny, aby porazili Superpadouchy.
Musi k tomu ale najit tu spravnou vyzbro,.

Na zacatku kola hraci na stole otocCi 2 karty se
Superhrdiny. Hraci poté otaci své karty s vyzbroji a snazi
se najit takovou, kterd privola Superhrdinu schopného
porazit Superpadouchy.
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- pokud hraji 2 hraci: kazdy hrac postupné otoci 2 karty s

vyzbroji,
- pokud hraji 3 hraci: 1 hrac otocCi 2 karty s vyzbroji, ostatni
pouze 1 kartu,
- pokud hraji 4 hraci: kazdy hrac postupné otoci pouze 1
kartu s vyzbroji.
Béhem této Casti hry se mohou spolu hrac¢i domlouvat a
vybirat karty, které otoci.

Pozndmka 1: Néktefi Superpadousi se boji 2 Superhrdinu.
Neni nutné vyvolavat oba dva, k porazeni Superpadoucha
staci jeden.

Jakmile se otoCi karty s vyzbroji, vSichni hraci kontroluji,
které Superhrdiny mohou pomoci této vyzbroje povolat a
zda tito hrdinové mohou Superpadouchy porazit. Aby
mohli hraci povolat Superhrdiny, odlozi zvolené karty s
vyzbroji. Neni mozné povolat Superhrdinu, ktery neni
potrebny k porazeni Superpadoucha.

- pokud je Superpadouch porazen: karta se vyfadi ze hry a
pouzité karty s vyzbroji jsou také vyrazeny ze hry.

- pokud Superpadouch zUstava neporazen: jeho karta
zUstdva na misté, karty s nevyuzitou vyzbroji také zUstavaji
Nna stole, otoCeny obrazkem nahoru, a hraci otoci jeden
dilek puzzle tak, aby na ném byla vidét strana s hofrici
budovou.

Poté zacina dalsi kolo hry: odhali se dalsi 2 novi
Superpadousi, zacina hrat hrac po levé strané hrace, ktery
zacCinal v minulém kole.
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MUzZe se stat, Zze v jednom kole hry jsou vice nez dva
Superpadousi, které je potreba porazit. Hraci k tomu
pouziji karty s vyzbroji, které budou praveé otacet a také
jiz otoCené karty.

Bonus: Kazdy Superpadouch je zobrazen na dvou
kartach. Jakmile hraci porazili Superpadoucha dvakrat,
ziskavaji Supersilu a kazdy z nich muze nahlédnout pod
jednu kartu, kterd lezi na stole obrazkem dolu.

Hra konci po 6 kolech, kdy byli odkryti vSichni
Superpadousi.

Pokud mrakodrap kompletné neshorel: vyborné, hraci
zvitézili' Superhrdinové odrazili Utok Superpadoucht a
zachrani mésto.

Pokud ale mrakodrap skoncil v prubéhu hry cely v
plamenech, nebo pokud na konci kola zUstavaji jesté 3
Superpadousi na Utéku: hraci prohrali hru! Utok
Superpadouchd je pfilis silny a mésto se bude muset
evakuovat!

Hra je urcena pro 2-4 hrace od 6 let.
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