KOUZELNE :
HRACK ARSTVI DJUECO

DJO5103
DJECO FAMILOU

Rozlozte Sest viCich karet Ciselnou Casti navrch do tvaru
obdelniku 3 x 2 karty. Zamichejte zvireci karty a rozdejte
tri kazdému hraci. Zbytek karet tvori hromadku karet
obracenych licem dolU. Hraje se v poradi hodinovych
rucicek a hraci spolu rozhodnou, kdo zacina.
Béhem hry mohou hraci mluvit o kartach, které drzi v
ruce, aniz by je ale ukazovali ostatnim hracdm.
Myslenka hry je takova, ze se hraci snazi vylozit karty
tak, aby pomohli dalsim hracum vylozZit své karty a
zabranili tak zablokovani hry — odkryti karty s vlkem.
Kdyz je hrac¢ na radée, vylozi jednu svou kartu doprostred
stolu a muze bud zacit ,novou rodinku* polozenim
Jakékoli karty z této rodiny nebo — dokonc it jiz existujici
rodinku: vtomto pripadé karta, kterou vylozite musi
respektovat Ciselné poradi karet. Napr. kdyz je u zvireci
rodinky vyloZzena karta s ¢islem 4, muUzete pokracovat
wlozeni karet z této rodinky bud' s Cislem 3 nebo s
Cislem 5. Na konci svého tahu si hrac bere kartu z
balicku a pokracuje dalsi hrac.
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Pokud vylozite vSsech 6 karet rodinky, hraci rodinku
pojmenuji a mohou hned pokracCovat ve hre. V pripadé,
ze hraci nemohou vylozit zadnou kartu, potom musite

otoCit jednu ze 6 vICich karet! (zacina se kartou C. 1T,

potom 2 atd.)

Pokud se hracum podafi vylozZit vSech 7 kompletnich
rodinek, potom vsichni vyhrali. Pokud ovsem drive, nez
hraci sestavi vsechny rodinky budou postupné otoceny
vSechny VICi karty, potom je vitézem hry VLK a vsSichni

hraci prohrali.
Hra je urCena pro 2-4 hrace od 5 let.
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