KOUZELNE :
HRACK ARSTVI DJUECO

DJ054160
DJECO BOGOSS

Kazdy hrac dostane 6 karet, zbylé karty tvori hromadku.
Hraje se ve sméru hodinovych rucCicek. Nejmladsi hrac
zaCinad a snazi se od ostatnich ziskat Cast kostry, kterd mu
chybi, aby mél celou kostru (2 nohy, 2 ruce, lebka a zebra).
Pokud osloveny hra¢ ma pozadovanou c¢ast kostry, at uz
vcelku nebo zlomenou (zeleny nebo Cerveny symbol), musi
ji odevzdat. Pokud hrac dostane pozadovanou kartu a:

- ziskal ¢ast nezlomené kostry, muze se ptat ostatnich
hracu po dalSich kartach.

- ziskal ¢ast zlomené kostry, nemuze zadat o dalsi kartu. Na
tahu je dalsi hrac.

Pokud hrac neziska ¢ast skeletu, kterou pozadoval, bere si
kartu z balicku. V pripadé, Zze se mu karta hodi, pokracuje
ve hre, jinak je na tahu dalsi hrac. JOKER: nahrazuje
jakoukoli chybéjici kartu — at uz zZlomenou cast kostry nebo
vcelku. O Jokera nemuzete spoluhrace pozadat.
Jakmile je kostra kompletni, hrac ji celou misti pred sebe.
Hra koncCi, kdyz hrac predlozi 2 rozlamané kostry nebo
jednu kostru vcelku. Jesté zabavnéjsi a lehce désivé: Karty
sveétélkuji, kdyz je kratce pred hrou vystavis svétlu. Aby bylo
mozné prehravat ve tmg, je nutné vystavit vsechny karty pa
svétlo pro nékolik minut predem. Zlomené C3asti kostry jsou
ve tmeé rozpoznatelné podle vyteCkovanych ¢asti.

Hra je urCena pro 2-4 hrace ve veku od 6 let.
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