KOUZELNE :
HRACK ARSTVI DJUECO

DJ054136
DJECO BATASAURUS

Kazdy hrac¢ obdrzi sérii vSech 12 dinosauru. Po
zamichani karty polozi pred sebe obrazkem nahoru do
2 fad po Sesti kartach popripadé 3 rfad po Ctyrech
kartach. Béhem nasledujicich 30ti sekund se snazi
zapamatovat si umisténi jednotlivych karet. Poté karty
otoCi obrazkem dolld a ponecha je tak.
Nejmladsi hrac zacina. Otoci jednu ze svych karet (dle
vlastniho vybéru) a polozi ji doprostred stolu. Stejné
ucini ostatni hraci po smeéru hodinovych rucicek. Ten,
kdo ma kartu s nejvyssim Cislem, ziskava vsechny karty
a polozi si je vedle sebe. Nyni tento hrac zacina dalsi
kolo.

Kdyz vice hracu polozi kartu stejné hodnoty, “bojuji”

mezi sebou o ziskani této karty. Kazdy z téchto hracd
vybere jednu neotocenou kartu a tu polozi doprostred
stolu. Kdyz udélaji vSichni hraci to samé, naraz otoci své
karty. Hrac, ktery ma nejsilnéjsi kartu, ziskava vsechny
karty z prostredku stolu. Pokud maji alespon dva hraci

opét stejné silné karty, znovu mezi sebou “bojuji”

stejnym zpUsobem, dokud jeden z nich karty neziska.
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Pokud polozi vice hracu karty se stejnou hodnotou, ale
jeden hra¢ ma kartu vyssi, “bitva” se nekona. Tento hrac
ziskava vsechny karty.

Na konci hry, ve které hraji 3 nebo 4 hraci, se muze stat,
Zze nékterym hraclm v ruce zUstanou jesté karty. V
tomto pripadé si je hraci pridaji do svych balickl karet,
které ziskali.

Vyhrava hrac s nejvetsim poctem karet.

Hra je urCena pro 2-4 hrace ve véku od 5 let.
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