KOUZELNE :
HRACK ARSTVI DJECO

DJO5447
DJECO ABC MONSTRA

Kazdy hrac si vezme dveé velkd monstra a da si je pred
sebe, licem nahoru. Karty velkych monster, které
nepouzijete, dejte bokem. Pokud hraji jen dva hraci,
mohou si kazdy jednu kartu s monstrem vymenit.
Zamichejte vsechny karty se zviratky spolecné s
kartami ,Spatného zazivani®. Paklik polozte rubem
nahoru doprostred stolu. Zacind nejmladsi hrac, hra
pak pokracuje ve sméeru hodinovych rucicek. Hrac
vezme kartu z pakliku a mohou nastat dvé varianty:
1. Je to karta se zviratkem, hrac pak zvire pojmenuje.
Jestlize pojmenovani obsahuje pismeno, které ma v
oblibé nékteré monstrum tohoto hrace, hrac si kartu
vezme a poloZi ji na toto monstrum. Cislo na karté
ukazuje, kolik kalorii ze zvifrete monstrum ziskalo.
Jakmile bude mit v sobé 15 kalorii, bude nasycen.
Pokud by slovo mohlo nakrmit obé monstra, hrac si
muze vybrat, kterému z nich kartu da. Napriklad, pokud
hrac otoci kartu s koalou, mudze ji pouzit, aby nakrmil
monstra, ktera majiradi K, O, A a L. To monstrum, které
kartu dostane, ziska tri kalorie.

Jestlize zadné hracovo monstrum nema rado pismena,
kterd jsou ve slové, hrac si nemuze kartu vzit a musi ji

ol

nechat vedle pakliku. Pak otaci kartu dalsi hrac.
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2. Je to karta se ,Spatnym zazivanim* - ob&ma monstrim
se udela spatneé.

Hra¢ musi odstranit ze svych monster vsechny karty se
zviratky, na nichz je stejné Cislo, jako na karté se ,Spatnym
zazivanim® (napfr. pokud hrac otocil kartu se ,Spatnym
zazivanim® s Cislem dveé, musi odebrat z monster vSechna
zvirata s Cislem dvé). Pak hraje dalsi hrac.
Jakmile monstrum ziska ze zvirat 15 kalorii (nebo vic), je
syté. Hrac toto monstrum otoci rubem nahoru a to uz
nemuze zblajznout zadné zvire.

Hrac, ktery jako prvni nakrmi obé sva monstra, vyhrava
hru.

Variace pro zkusené hrace:

Kdyz je hrac¢ na radé, otoci vrchni kartu z pakliku. VSichni
hraci se pak snazi byt co nejrychlejsi a hraji zaroven.
Jestlize hrac otodil kartu se zvirdtkem, tak ten z hraca,
ktery jako prvni oznadi zvife nebo nastroj, ktery drzi, mdze
nakrmit své monstrum (pokud ji prislusné pismeno).
Jestlize je to karta ,Spatného zazivani®, vsichni hraci musi
placnout na paklik uprostred stolu. Posledni, kdo placne
na paklik, si musi kartu vzit, a odebrat karty se stejnym
Cislem ze svych monster.

Hra je urCena pro 2-4 hrace od 8 let.
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